	趣味定律

	 

 1.蘋果定律：
       如果一堆蘋果，有好有壞，你就應該先吃好的，把壞的扔掉，如果你先吃壞的，好的也會變壞，你將永遠吃不到好的，人生亦如此。
2.快樂定律：
       遇事只要你往好處想你就會快樂，就像你如果掉進溝裡，你都可以設想說不定剛好有一條魚鑽進你的口袋。
3.幸福定律：
     如果你不是總是在想自己是否是幸福的時候，你就幸福了。
4.地位定律：
     有人站在山腳下，而有人站在山頂上，雖然所處的位置不一樣，在兩人眼裡的對方卻是同樣大小。
5.沉默定律：
    在爭辯的時候，最難辯倒的觀點就是沉默。
6.動力定律：
    動力往往來源於兩種原因，希望或絕望。
 

7.受辱定律：
    受辱時的唯一辦法就是忽視它，不能忽視它，就藐視它，如果連藐視它也不能，你就只有受辱了。
8.愚蠢定律：
       愚蠢大多數是在手腳或嘴比大腦行動還快的時候產生了。
9.價值定律：
       當你擁有某一項東西的時候，你就會發現這種東西並不像你原來所想的那樣有價值。
10.失眠定律：
        開了電視睡得著，關了電視反而睡不著。
11.人生定律：
       一輩子一盤棋，每一步都是自己走出來的。
12.談話定律：
        最使人厭煩的談話有兩種，一是從來不停下來想想，另一種是從來不想停下來。
13.慣性定律：
        任何事情只要你能夠堅持不斷去加強它，它終究會變成一種習慣。
14.遊戲定律：
      無論你保齡球打得多“菜”，每次玩都可能有一兩次全中，令你滿意 。高興的下次再來。
15.指責定律：
      當用一個手指指責別人的時候，別忘了總有三個手指正指向自己。
16.旅遊定律：
       沒有比記憶中更好的風景，所以最好不要故地重遊。
17.備份定律：
      學會用左手做一些事情，因為右手不是永遠都管用。
18.時間定律：
       一分鐘有多長？這要看，你是蹲在廁所裡面，還是等在廁所外面。
19.尋找定律：
       有時候越是急著找手機，翻遍整個房間也找不見，靜下心來發一會兒呆，你就會發現手機一直就在左手裡。
20.合作定律：
       一個人花一個小時可以做好的事情，兩個人就要兩個小時。


 

       其實有些定律只是以利弊為基準，去選擇較佔優勢的一面，但這樣的決擇並不一定是真理。
       例如：蘋果定律，用在物品、食物上，或許可以用這個定律來評價，但用在人生中，卻不一定事事都能適用。
        如同，一位老師教40位同學，其中10位同學成積不好，又愛玩。那麼若套用這個蘋果定律的話，是否老師就該放棄這10名學生，專心的指導那30位用功的學生？
        又或者，國家的稅收來自於企業、勞工，那麼是否國家就應該只重視企業、勞工，而貧弱族群對國家的稅收不但沒有幫助，且是國家的包袱，就應該視之不理？甚至拋棄？
        在這兩個假設中，若只是單純的計算成本和效益，老師是該放棄那10名同學，國家是該放棄貧弱族群。
         但事實上當然是不能放棄掉。
         我們在這個社會上，並不是最優秀的，但我們仍用我們的方式努力的過生活，我們不希望被人放棄，又怎麼能狠 心放棄別人呢？

          而快樂定律，笑遊人間是認為，往好的方向想是對的，例如，想 好在受傷的不會很嚴重、好在只是個小水溝而不是掉到大河或山谷裡，但千萬不要做一些不可能的夢，像…魚會跑進自己口袋裡，這種不太可能發生的事。
         人會快樂，是在於，碰到的事比自己預期的還好，才會快樂，若預期會拿第一名，結果只有拿到第二名，不但不會快樂，反而會難過。沒有期望，就不會有失落，沒有失落感，人才能活的自在。
           沈默定律，倒是要看什麼場合，並不是每一次的爭辯中，沉默對方就無法辯倒你，有時沒有回應反而會讓第三者認為…你默認了，所以無話可說。
          上述的定律分享，只是讓大家了解，這些有趣的定律，確實能用在我們的生活上。但不代表它能用在每一件事上…畢竟，定律就只是定律，而非真理。
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